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Traitement de l’image
	NOM
	Prénom
	CLASSE
	DATE

	
	
	
	


Sauvegardez ce document réponse sous le nom : « a722-VotreNomDeFamille.doc » dans le dossier « Documents/SNT/THEME_7 »
Ouverture d’un fichier et récupération des données de l’image
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Activité : Observez le résultat obtenu dans le Shell de Pyzo et faites le lien avec l’image. Recherchez si des couleurs primaires (R, V, B) sont présentes et leur position dans l’image (N° de ligne, N° de colonne).
	Réponse
	Codage de la couleur
	Position

	
	(R,V,B)
	N° de colonne X : (0,1,2,3,4)
	N° de ligne Y :(0,1)

	Rouge
	(255,0,0)
	2
	1

	Vert
	
	
	

	Bleu
	
	
	


Traitement des couleurs
[bookmark: _Hlk36545556]Suppression de la composante rouge de la photographie.
Insérez ci-dessous l’image obtenue par votre programme :
[bookmark: _GoBack]Réduisez la taille de l’image pour ne pas changer de page.
	



Analyse du code
[bookmark: _Hlk103608128]Expliquez ce que réalise chaque ligne de code ci-dessous :
	img2 = Image.new("RGB",(largeur, hauteur))

	

	img2.putpixel((x,y),(nouveau_rouge,nouveau_vert,nouveau_bleu))

	

	img2.save("722-photo_sans_rouge.png")

	


[bookmark: _Hlk36545215]
[bookmark: _Hlk103608760]Activité : Modifiez le code pour avoir une image sans vert :
Nom du programme : « 723-photo_sans_vert.py ») ;
Nom de la nouvelle image : « 723-photo_sans_vert.png »)
Insérez ci-dessous l’image obtenue par votre programme :
Réduisez la taille de l’image pour ne pas changer de page.
	



Le filtre négatif
[bookmark: _Hlk103609450]Pour obtenir une image en négatif, il faut que, pour chaque pixel, la nouvelle valeur de la composante de couleur soit égale à 255 - la valeur numérique de la composante de couleur d’origine.
Activité : Codez le programme qui permet de transformer la photo précédente en une photo en négatif.
[bookmark: _Hlk34724921]L’image générée par votre programme portera le nom de « 725-photo_negatif.png ». Sauvegardez votre programme sous le nom « 725-photo_negatif.py » ; exécutez-le script puis affichez l’image ainsi créée afin de vérifier la transformation subie. Collez ci-dessous le code de votre programme.
	


Insérez ci-dessous l’image obtenue par votre programme :
Réduisez la taille de l’image pour ne pas changer de page.
	



Le filtre nuance de gris
Le filtre nuance de gris consiste à faire la moyenne des trois couleurs primaires d’un pixel, puis de placer cette valeur moyenne dans les trois composantes.
Attention : La valeur de la moyenne peut être un nombre décimal. Pour supprimer la partie décimale, vous pouvez utiliser la commande suivante :
[bookmark: _Hlk103610120]composante_couleur = int((R+V+B)/3)
Activité : Codez le programme qui permet de transformer une photo en couleur en une photo en nuance de gris.
[bookmark: _Hlk103610459]L’image générée par votre programme portera le nom de « 726-photo_gris.png ». Sauvegardez votre programme sous le nom « 726-photo_gris.py » ; exécutez-le script puis affichez l’image ainsi créée afin de vérifier la transformation subie. Collez ci-dessous le code de votre programme :
	


Insérez ci-dessous l’image obtenue par votre programme :
Réduisez la taille de l’image pour ne pas changer de page.
	


Le filtre sépia
Le filtre sépia consiste à calculer les nouvelles composantes à partir de l’ensemble des valeurs, puis de placer le résultat dans les trois composantes.
Activité : Codez le programme qui permet de transformer une image en couleur en une image sépia
La photo générée par votre programme portera le nom de « 727-photo_sepia.png ». Sauvegardez votre programme sous le nom « 727-photo_sepia.py », exécutez-le script puis affichez l’image ainsi créée afin de vérifier la transformation subie. Collez ci-dessous le code de votre programme :
	


[bookmark: _Hlk103610907]Insérez ci-dessous l’image obtenue par votre programme :
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