o INFO. EMBARQUEE ET OBJETS CONNECTES

Ma Calculatrice

> Objectifs :

L’objectif de cette activité est de programmer une calculatrice pour votre smartphone.

Vous avez sur la gauche, une vue basique de notre calculatrice, vous pourrez et devrez améliorer son aspect
bien sdr ;)

Dans un premier temps, nous ferons l'exercice avec seulement l'opération « + », a vous de terminer

l'application...
¥ 5
Screen1 Screenl

Chiffre 1. | Texte pour Label

Texte pour Label2

X / + _| Texte pour Bouton1

La réponse Texte pour Label3

Le « texte pour label1 » va devenir « Chiffre 1 »
Le « texte pour label2 » va devenir « Chiffre 2 »

Le « texte pour label3 » va devenir « La réponse »
Les 3 zones de texte seront spécifiées « nombre »

Le « texte pour bouton1 » va devenir « + »...

et par la suite 3 autres boutons « / » « - » « X » seront a créer...

Le « texte pour bouton2 » va devenir « Remise a zéro»
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> Détails de nos composants dans la partie
« Designer »

Les propriétés de « chiffre1 » et de « chiffre2 » sont identiques

Les propriétés de « zone_de_texte1 » et de « zone_de_texte2 » et « zone_de_réponse » sont identiques La
propriété de « Arrangement_tableau1 »...attention, il faudra séparer cette zone en plusieurs colonnes afin
d'y déposer les signes opératoires

Composants Propriétés Composants Propriétés Composants Propriétés
e [ screent chiffrel & [ screent Zone_de_textel 8 [ screent Arrangement_tableaul
Al chiffrel Al chiffre1 Al chiffre1
|2 I chiffre Couleur de fond Couleur de fond = Colonnes
Ll Zone_de._textel Cyan !/ Zone_de_texte1 B Per défaut Ll Zone_de_texte1 -
Al chiffre2 Gras Al chiffre2 Activé Al chiffre2
Hauteur
1 Zone_de_texte2 (] 11 Zone_de_texte2 7/ 1| Zone_de_texte2
] a @ o 8 Automatique.
S & Arrangement_tableaul Halique & Arrangement_tableaut Gras © & lArrangement_tableaul
s (1] Hpius B pius Largeur
Bawis Taille de police B sis italique Hais Rempir parent.
I 5 i ] [
& moins = B moins = moins Lignes
4 Taille de pol E
& muttipli et polce & muttipli oReronoke E muttipi
2
Allareponse Par défaut = Allareponse Allareponse
Visible
¥zone_de_reponse HasMargins 11 Zone_de_reponse Type de police 1) zone_de_reponse 2
- =% @ Bra: Par défaut « = 1.
Hauteur Hauteur
Astomatique.. Automatique.
Largeur Largeur
Rempiir parent Remplir parent
Texte Nuance
Chiffre 1
texte Multi-ig Renommer = Supprimer
centre + @ ot
Média Calleur mode Média Nombres uniquement Média
@
calculatrice.png W vor calculatrice.png calculatrice.png
multijpg Visible multijpg Texte multijpg
Charger fichier ... v Charger fichier ... Charger fichier ..
Alignement texte
centre ~
Couleur texte
. Noir
Propriétés e Propriété
8 [ screent lareponse 8 [ screent raz
Al chiffre1 A
Couleur de fond Suttrel Couleur de fond
1) zone_de_textel [ orange 1 Zone_de_textel B Rouce
Al chiffre2 Gras Al chiffre2 Activé
1| Zone_de_texte2 @ 1 Zone_de_texte2 ]
& B Arrangement_tableaut Halique & 9 Arrangement_tableaut Gras
Bous C Hous (=]
Haiis Taille de police B owvis ftalique
& moins = & moins -
B muitipt Tpeipoiie B o Taille de police
15
A llareponse Par défaut - Allareponse
) @) ]
Zone_de_reponse HasMarains L Zone_de_reponse Type de police
e “ = Par défaut -
Hauteur Hauteur
Automatique. Automatique.
Largeur Largeur
Remplir parent.. Remplr parert,
Texte image
La réponse Aucun
texie Renommer = Supprimer Forme
Dehtiesy par défaut ~
Média ~
) Couleur texte Média Morteer réaciioh
calculatrice.png W voir Caicdaticeng v
multi.jpg Visible multijpg Texte
"/}
S - Charger fichier ... Remise 4 2210
Alignement texte
centre ~
Couleur texte
[ slanc
Visible
@
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» Programmation Blocs

Passons maintenant a la partie « Blocs »

Dans un premier temps, il faut initialiser « screen1 » c'est a dire effacer qui pourrait étre dans les zones de

saisies de nombres, on prendre chaque zone de texte et on « force » « texte » a « vide »

W ercciures quand nitialise
a Screen] faire
Al chitfre1

# Zone_de_textel quand Autre écran fermé

Al chiftrez

L) zone_ce_textez

& B arangement_tableaut

Blocs Interface
8 Incorporé -
W corraie quand (SIS Relour pressé quand EECTIED -Initialise
B Logique faire faire  mettre
W mettre
Breae quand Emeur survenue mettre
Biise: =
Bocan e O
.Varmbles

mettre

s
i quand _Orientalion écran changée
= faire
& moins
=
Blocs
& Incorporé -
B comiie quand EZIETNIE - Initialise
B Logique i e
W vt
Wreqe
. Uistes
W couteurs
B variabies
W erocéoures metire fond ~
© T screent v & fond
Al chiffret
|| Zone_de_textel Tallle de police
Al chiftre2 Hauteur
1 HeightPercent
| Zone_de_texte2
R Nuance
& O Arrangemenn_tableaul
i Multi-lignes
Bous
Nombres uniquement
o
Taxta
Dmoins Couleur texte
B mutipi - Visible
1 g Largeur
Renommer | Supprimer WidthPercent

On réalise la méme chose pour la remise a zéro des zones de textes
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Blocs Interface
.Tene -
B iistes quand [ -Cic
B couteurs faire
M variables =8
M procédures quand -Focus recu
8 [ screem faire
Al chiffret
1) Zone_de_textel quand [£5253 -Clic long
Al chiffre2 faire
1) Zone_de_texte2
o i
OBArrangemem_tableam quand @ _Focus perdu
aplus &
faire
Haivis
dmoins
quand [£73E8 -Enfonce
Bmultiph =
2 faire
Allareponse
1) Zone_de_reponse s R
E (73 Retiré
Hraz i
#® Nimporte quel composant = faire

On réalise maintenant la partie opération de notre calculatrice

Blocs Interface

& Incorporé -

H conisie [ quand [TSED Clic

. Logique

W vath

W rexe ocus recu
W Listes

. Couleurs

quand §TES Clic
faire mettre

. Variables S

f

qu

qu
M procédures f
8 [ screent

f:
2 s
Al chiffrel quand m Focus perdu
1 Zone_de_textel f:
Al chiffre2
L) Zone_de_texte2
. quand [Z[TED Enfoncé
8 B Arrangement tableaut .
plus T
B aivis

s auand GIE Ros
Lﬂmulﬂpli v f

metire

pl d
aire
and TSR -F
aire
and [53E -Clic long
aire
p I
aire
- ] .
aire
pl 3 ire
aire

Vous avez en-dessous les éléments pour constituer votre ensemble

Il ne vous reste plus qu'a faire de méme pour les autres opérations....Attention, il vous faut tout d'abord

reprendre la partie « designer » pour rajouter les boutons /-x....
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